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このだびは、 V ファ SU —コンピュータ用カセット「怒」 

いかり （ KAC - IK )、、 をお買い上げいだだきまして、誠 
にありがとろございましだ。 

ご使用の前に、取扱い方、使用上の注意等、この「取 
扱説明書」をよ<お読みいただき、正しい使用法でご 
愛用 <ださい。 

なお、この「取扱説明書」は大切に保管して<ださい。 

(使用上の注意） 

1. 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックを避けて<ださい。まだ絶対に分解しないで<ださい。 

2. 端子部に手を触れだり、水にぬらすなど汚さないよろにして<だ 
さい。故障の原因となります。 

3. シンナー • ベンジン • アルコール等の揮発油でふかないで<ださ 
い0 



•1. コント□ーラーの各部の名称と操作の説明 

2. 戦車の操作 

3. パワーアイテムと補給アイテム 

4. 戦場での注意事項 

5. ゲームストー 1 J 一 

6. 敵キヤラクターと得点 

7. ワンポイントアドバイス(怒マーク） 












一の各部の名称と操作の説明 




セレクトボタン 


スタート ポタン 


©ポタン 
® ポタン 


START ボタン 


タイトル画面時に押すとゲームがスタート。まだ、ゲー 
ム中はボースポタンとして機能します。 


SE し ECT ボタン 


1人フレイ、2人フレイを選ぶのに使用します。 


亞ボタン 


押しだ方向に主人公が移動し、手投げ弾、銃弾もその方 
向に発射されます。 


1 ◊ボタン 


©ボタン 


©ボタン 


手投げ弾発射用のポタンです。 


ご注意 


以上は主人公が人間の時の操作です。銃 
♦ 弾と手投げ弾の残数は、画面上方の両サ 
イドに表示されます。 

戦車に乗っている時の操作は3〜5ペー 
ジをごらん < ださい。 


マシンガン発射用のポタンです。 
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2. 戦車の操作 


• このゲームの主人公は戦車に乗って戦ろことが出来ます。乗っ 
ている間は敵のマシンガンの弾ではやられません。ただし、手 
投げ弾や地雷、ミサイル、火炎放射機、爆裂兵に当るか、エネ 
ルギー(画面に表示、最大 99) がな<なると動けな<なり、数秒 
後に爆発します。まだ、戦車は川、海、沼地（黄色い点々の地 
面）には入れません。 
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①乗 *0 方、降り方 

点滅している戦車は乗り込み可能で 
す。主人公を戦車に重ね、 ® ポタン 
を押すと乗車します。まだ、 ® ポタ 
ンを押しながら®)ポタンを押すと主 
人公は戦車から降ります。 


乗車 . ©ポタンを押す。 

降車 .® ポタンを押しなが5 

©ポタンを押す。 

自爆 . ©ボタンを押しながら 

® ポタンを押す。 

V_ ) 
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②戦車砲の打ち方、その他 

戦車に乗るとフシンガンが使えな< 
なるかわりに、戦車砲を B ポタンで 
発射出来るよろになります。 

発射方向は、 A ボタンを押しながら 
❖ボタンで決定します。 
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③エネルギーの補給 
戦車はエネルギーが0になると動け 
な<なり、爆発します。エネルギー 
がな<なる前に補給しましよ^。 



3. パワーアイテムと補給アイテム 


r 


1……銃弾が貫通弾になる。 

1|1 ……手投げ弾、戦車の主砲弾 

8 の補給。 

1……射程距離が長 < なる。 

Q ……銃弾の補給。 

……発射速度が速 < なる。 

n ……麟の I ネルギ-と銃弾、 
手投げ弾の補給。 

[=] ……手投げ弾の/ \ワーアップ。 

※その他にも、か < されだパワー 

Q ……画社の敵兵全滅。 

アイテムがあります。 
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4. 戦場での注意事項 



②海、川、沼地は地獄だ/ 

これ e > の地形では主人公の動きがにぶ< 
なります。陸上戦以上の注意が必要です。 


③岩や力べを利用せよ/ 

コース上の障害物は、しつこい敵が来だ 
時のか<れミノ。だだし手投げ弾には気 
をつけよ^。 




④突破できないゲートはない/ 


どのゲートにも弱点があります。じつ< 
り探してみましよう。戦車に乗つていれ 
ば、かな 1 〇楽です。 
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5. ゲームストー 1 J 一 


♦いったい敵は何物だ/ 



密命をうけて某国に侵入しだラルフ 
とクラークは、そこで敵の猛攻にあ 
う。だつだ2人の侵入者に対して、 
この攻撃は激しすぎる/ 

2人は何かの存在を感じながら戦い 
続けるのだつだ . 。 

















7 •ワンポイントアドバイス 


春敵の性格、弾すじを読め/ 

同じ敵兵でも動きが違うのがいるから要注意。 

むやみに前に出ると敵のエジキになるので前進するならゆ 
っ <りと。 

春チーム プレイでやっつけろ/ 

敵は先に進んでいる方の主人公をねらって<るから、どち 
らかの主人公を才卜 1 J にして前進しよ〇。 

• よくばると怒ダマ(ミサイル)が来るぞ/ 

同じ場所で止まっていると、どこからともな<5サイルが 
飛んで<る。点数かせぎもホドホドに。 


12 









